
Codeschnipsel Codeschnipsel

q Karte in x Schritten erstellen:
qP Karten falten
xP Zusammenkleben

Codeschnipsel

Nach Erreichen des
Ziels soll der Spieler
ein Level aufsteigenP

Benötigte Zeit:

caP: qA minP

Fortgeschrittene

Codeschnipsel

qPSchritt:
HinzufügeneineszweitenHintergrundes

xPSchritt:
Hinzufügenvon
Nachrichtenim
Quellcodevon
ObjektqP
Diehinzugefügten
Nachrichtenwerden
derBühnespäter
dasSignalzum
Hintergrundwechsel
gebenP

messageq
,>Nachricht>
welchenachdem
StartdesProgramms
ausgesendetwirdP

messagex

,>Nachricht>
welcheausgesendet
wird>nachdemObjektxberührtwurdeP

IP Schritt:
Anpassen des
Bühnenquelltextes

Im Bühnenquelltext
muss jetzt noch definiert
werden> wie sich die
Bühne verhalten soll>
wenn sie eine der beiden
Nachrichten erhältP

Beim Start des
Programms wechselt sie
automatisch zum
HintergrundqP

Beim Berühren von
Objektx wechselt
die Bühne zum nächsten
Hintergrund> das
nächste Level
wird also geladenP


