
Codeschnipsel

Damit wir wissen,
wie viele Schritte
Scratch gelaufen ist,
wollen wir dem Spiel
einen Schrittzähler
hinzufügen.
Benötigte Zeit:

ca.: 5 min.

Fortgeschrittene

Codeschnipsel

2 Karten in 3 Schritten erstellen:
1. Zerschneiden>8
2. Karten falten 3. Zusammenkleben

Variable 3Schrittzaehler3
wird jeweils um 10 erhöht

Variable 3Schrittzaehler3
wird auf 0 gesetzt
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