Codeschnipsel

Quellcode Objektl:

setze x auf ()

setze y auf

zeige Richtung m
setze Grofe auf EE) %
sage [ fiir Sek.
sage B fiir Sek.
sage [ fir @ Sek.
sage fiir §§ sek.

komme nach vormn

wiederhole bis . wird Objekt2 |berihrt?

falls" wird Farbe [ berihrt?
sage fiir e Sek.
setze x auf (@
setze y auf
zeige Richtung m
andere GroBe um B
sage [ fir € sek.
sage P4 fiir £§ Sek.
sage B fir @ Sek.
sage fiir g9 Sek.

sage [CPYTLLEG

Eappe alles 4

Codeschnipsel

Quellcode Objekt1:

setze x auf 0

setze y auf

zeige Richtung m
setze Grofle auf E %o
sage [ fiir sek.
sage B fiir sek.
sage F fiir @) Sek.
sage fir Sek.

komme nach vom

wiederhole bis. wird Objekt2 |beriihrt?

;a_ls wird Farbe [ beriihrt?
sage fir @ Sek.
setze x auf ()
setze y auf
zeige Richtung m
sndere Grofe um B
sage [] fiir §§ Sek.
sage P fiir §§ Sek.
sage B fiir i Sek.
sage fiir £§ sek.

L0 Gewonnen)
[;l;ppe alles |

2 Karten in 3 Schritten erstellen:

Codeschnipsel

Schwierigkeits-
grad mit Scratch
dndern

|WennTaste Leertaste | gedmickt

gehe -er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach links | gedrickt

drehe § Grad
gehe -er Schritt

m nach rechts | gedriickt

drehe & Grad
gehe -er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach oben | gedrickt

drehe b Grad

gehe -er Schritt

mnach unten | gedrickt

drehe & Grad
gehe -er Schritt

Schwierigkeits-
grad mit Scratch

andern
Wenn Taste Leertaste | gedrickt

gehe -er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach links | gedrickt

drehe b Grad
gehe -er Schritt

3 ==
@n Taste Pfeil nach rechts | gedmickt \( :

drehe (& Grad
gehe -er Schritt

Wenn Taste Pfeil nach oben | gedmickt

drehe § Grad
gehe -er Schritt

sobald
verlass

Wenn Taste Pfeil nach unten | gedmickt

drehe & Grad
gehe -er Schritt

1. =B8Zerschneiden

2.. Karten falten 3. Zusammenkleben



