
Codeschnipsel

Um unserem Spieler
die Steuerung zu
erleichtern/ wollen
wir/ dass Scratch
auch rückwärts
laufen kannß
Benötigte ZeitC

caßC ° minß

Einsteiger

Codeschnipsel

F Karten in " Schritten erstellenC

>-

Aß Zerschneiden>-
Fß Karten falten "ß Zusammenkleben

Codeschnipsel

Scratch soll einen
Parcours ablaufen
und bestraft werden/
wenn er ihn
verlässtß

Benötigte ZeitC

caßC ° minß

Einsteiger

Codeschnipsel
Quellcode ObjektAC Quellcode ObjektFC

Startposition

A=V der Originalgröße = Vx kleiner
BlickrichtungC rechts

Abfrage/ ob ObjektF berührt wird
ObjektA läuft immer A Schritt/ bis ObjektF berührt wird

Abfrage/ ob Farbe grün berührt wird

3Verloren3 wird in Sprechblase ausgegeben

Zurücksetzen auf Startposition/ falls
Farbe grün berührt wird

Abfrage/ ob rechte Pfeiltaste gedrückt ist

ObjektA dreht sich um °° nach rechts

ObjektA dreht sich um °° nach links
Abfrage/ ob linke Pfeiltaste gedrückt ist

3Gewonnen3 wird in Sprechblase ausgegeben

Erweiterung der Steuerung

4> Ax Schritte geradeaus

4> Ax Schritte nach vorne links

4> Ax Schritte nach vorne rechts

4> Ax Schritte nach hinten links

4> Ax Schritte nach hinten rechts

Countdown

Countdown

Quellcode ObjektAC


